SPORTMAJALIS 2025

#STEKESFEHERVAR &

Nevezési dij: 16 000.- Ft / csapat
KERJUK NYOMTATOTT BETUKKEL KITOLTENI!

Nevezési kategoria:

KERJUK X-EL JELOLNI!

A kategdridkra vald jelentkezéskor a legid6sebb jatékos kora a meghatarozé. Tehat id6sebb jatékos
nem indulhat fiatalabb kategdridban.

U11-2014. januar 1. utan sziiletett fiiik és Ianyok o]
U12 - 2013. janudr 1. utan sziiletett fiiik és 1anyok o]
L-U14 - 2011. jJanudr 1. utan sziiletett 1anyok o]
F-U14 - 2011. jJanudr 1. utan sziiletett fiik o]
F-U16 - 2009. januar 1. utan sziiletett fiuk ol
Felnott Noi- 2010. december 31. elott sziiletettek o]
Felnott Fii- 2008. december 31. elott sziiletettek o]
Vegyes- nyilt korosztaly, minimum egy férfinek
és egy nonek egyszerre palyan kell lenni o]
Csapatkapitany:
NV ettt et een Sziilldatum: .............................
LAKCEIIE: ... ettt e et et sea e e e ee et aeseea e eeeeeaeseeaenren e neaen s
E-MAIL ... e Telefon: .............ocoooovvvvve.
Jatékos 1.:
NV et Sziildatum: ...............................
Jatékos 2.:
NV et et Sziilldatum: .............................
Jatékos 3.:
NV et Sziildatum: ...............................

Alairasommal benevezem csapatomat a 2025. évi Sportmajalis Streetballra, és elfogadom annak
szabalyzatat.

Csapatkapitany aldirdsa

A jelentkezési lap az alairassal egyitt, és a nevezési dij megfizetésével egyiitt érvényes.



Jatékszabalyok

1. Palya: A mérkdzést egy kosdrra jatsszak, félpalyan.
2. Csapatok: Minden csapat 4 jatékosbol all (3 jatékos a palyan és 1 csere).

3. A mérkd6zés hivatalos személyei A mérk&zés hivatalos személyei: 1 palyafelligyel6 (a pontszamokat tartja szamon, nem
jatékvezetd! csak a vitas esetekben hoz dontést)

4. A jaték kezdete

4.1. Mindkét csapat egyszerre melegit a mérkGzést megel6zGen.

4.2. Pénzfeldobassal, kG-papir-olléval, dobassal, stb. el donti a két csapat, hogy melyiké lesz a labdabirtoklas joga. Az a
csapat, aki megnyeri a birtoklast, eldontheti, hogy a mérkGzést, vagy az esetleges hosszabbitast szeretné-e kezdeni.
4.3. A jaték csak akkor kezd&dhet el, ha csapatonként 3 jatékos a palyan van.

5. Pontozas

5.1. Minden kétpontos vonalon beliili kosar 1 pontot ér.
5.2. Minden kétpontos vonalon kivili kosar 2 pontot ér.
5.3. Minden sikeres biintetédobas 1 pontot ér.

6. Jatékidé / A mérkézés gybztese

6.1. A normdl jatékidé egyszer 12 perc.

6.2. Az a csapat nyeri a mérkGzést, amelyik elGszor ér el 21 vagy annal toébb pontot; akkor is, ha ez a normal jatékidé vége
el6tt torténik. Ez a szabdly csak a normal jatékidére vonatkozik (az esetleges hosszabbitasra nem).

6.3. Ha az eredmény dontetlen a normal jatékidd végén, hosszabbitas kovetkezik. A hosszabbitas kezdete el6tt 1 perces
sziinetet kell tartani. Az a csapat nyeri a mérk&zést, aki elGszor szerez 2 pontot a hosszabbitasban.

6.4. Az a csapat, amelyik a megadott kezdési id6ben nem jelenik meg a palyan 3 jatékra kész jatékossal, a mérk&zést
feladassal vesziti el.

7. Személyi hibak / Biintet6dobasok

7.1. Ha a csapat elkovette az 6todik (5) csapathibajat, akkor életbe Iép a csapatra vonatkozd biintet&szabaly (bonus).
7.2. A kétpontos vonalon bellilrél végrehajtott kosarra dobast végz6 jatékos ellen elkdvetett személyi hibaért 1
biintet6dobas jar a sértett jatékosnak. A kétpontos vonalon kivilrél végrehajtott kosarra dobast végz§ jatékos ellen
elkovetett személyi hibaért 2 blintet6dobast eredményez.

7.3. Ha a dobémozdulatat végzé jatékos ellen elkbvetett személyi hibat kovetSen a labda a kosarba jut, a kosar érvényes, és
1 blintetd dobas koveti.

7.4. Amikor egy csapat a blintet&szabaly (bonus) hatalya alatt van, a jatékosaik altal vétett minden tovabbi, nem kosarra
dobd jatékos ellen elkdvetett hibaért 2 biintetédobast kell itélni.

7.5. Technikai vagy sportszer(tlen hiba miatt megitélt biinteté dobasokat kbvetGen a labdabirtoklas a vétlen csapatnal
marad és a jaték labdakezeléssel folytatodik.

8. Id6huzas, passziv jaték
Idéhuzds, kosdrra torési kisérlet nélkiili passziv jaték esetén (10 mdsodperc) szébeli figyelmeztetés jdar. Ha ezt kbvet6 5
mdsodpercben beliil nem térténik kosdrra térési/dobdsi kisérlet a pdlyafeliigyel6 a labdabirtoklds jogdt az ellenfélnek adja.

9. A labda jatékba hozasa

9.1. Minden sikeres mez6nykosar vagy sikeres utolsé blintetédobast kdvetSen kezeltetéssel folytatddik a jaték.
9.2. Minden sikertelen mezénykosar vagy sikertelen utolsé biintetédobast kovetSen:

Ha a tamadd csapat szedi le a lepattandt, folytathatja a tdmaddast anélkiil, hogy a kétpontos vonalon kivilre juttatna a
labdat.

Ha a védekez§ csapat szedi le a lepattandt, ki kell juttatnia a labdat a kétpontos vonalon kivilre (passzal vagy
labdavezetéssel).

9.3. Labdaszerzést, labdaeladast kévetGen:

Ha ez a kétpontos vonalon belil torténik, ki kell vezetni vagy passzolni a labdat a kétpontos vonalon kiviilre.
9.4. A jatékos akkor van a kétpontos vonalon kiviil, ha mindkét labbal a kériven kival all.

9.5. Feldobas helyzet esetén a véddcsapat birtokolhatja a labdat.

10. Csere
Amikor a labda holtta valik, els6sorban blintet6dobasnal vagy labdakezeltetésnél, barmelyik csapat cserélhet.

11. Id6kérések
1 db 30 masodperces id6kérés biztositott mindkét csapatnak. Barmelyik csapattag kikérheti, amikor a labda holtta valik.
Id6kérés esetén all az éra.

12. A helyezések megallapitasa

A csoportmérk6zések lejatszasa utan a helyezések eldontésének szempontjai hierarchikusan a kévetkezék:
1. Legtobb gy6zelem

2. Egymas elleni eredmények

3. Tobb dobott pont



